Usability in
Computerspielen




Wer bin ich?

% 2000 Abitur

* ‘00-°02 Bundeswehr, Reserveoffizier
* ‘02-11 Diplom-Informatik, RWTH Aachen
% 25.01.11 Rosalie
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SO lange studiert”

% 3 Jahre Soptim AG, Entwickler (Java, PL/SQL,
Delphi)

* 6 Monate Two Pi Team, CM
* 2 Monate Catnip Studios, Tester
% 7 Monate GPI AG, Lead QA
% 10 Monate i10 RWTH, HiWi
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Die helle Selte der
Macht

% Das mentale Modell
% Golden Rules
% (Gestalt Laws

% Drel menschliche Deadlines




Das mentale Modell

* Computerspiel ist Kommunikationsmedium

* Entwickler -> Computerspiel -> Benutzer
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Golden Rules

* Keep it simple
* Sprich die Sprache der Benutzer
* Sel konsistent und vorhersehbar

* Gib Feedback

* Minimiere die Gedachtnisbelastung
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Golden Rules 2

* VVermeide Fehler, hilft wiederherzustellen und biete
Undo an

* Klare Ausgange und geschlossene Dialoge
* Biete Hilfe und Dokumentation

* AbkUlrzungen fur Experten
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(Gestalt Laws

* Good Shape
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* Experience

% Common Fate
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Drel menschliche
Deadlines

* 0,1s: Ursache -> Wirkung
% 1s: Reaktion auf unerwartete Events

* 10s: Aufmerksamkeitsspanne
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Die dunkle Selte der
Macht

* Fehler im Gehirn
* Der Entscheidungsprozess

* Warum ,,.Die dunkle Seite“?




4 Perfectly Round Circles

STOP! IT MAKES MY
BRAIN CRY.

ANDREAS HUTTIG - USABILITY IN COMPUTERSPIELEN

Donnerstag, 20. Oktober 2011



Der
Entsche|dungsprozess
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Warum ,,Die dunkle
Seite”?

% Wo ist der Download?

SOFTPEDIA

e SLE AMO s NOT Besed on @ Defurc! Vper Progout

TODAY'S MEWS

# WINDOWS GAMES DRIVERS MAC | LINUX  SCRIPTS MOBILE HANDHELD GADGETS NEWS

Home > Mot » Utiities » Last Chance To See »

Last Chance To See 4.0: Free Download

R Ll AVl " Instant Driver Downloads

" Updates All Windows Drivers

0 Update Audio Drivers / Auto-Repalrs PC Errors ¥ DOWNLOAD NOW

Q FINDER

I

DOWNLOAD LOCATIONS
for Last Chance To See 4.0:

Recommended Download

Audio Driver Update Tool

-

) External mirror 1 2

\

& Add your comment,

' Direct-frees Manufacturer PC Drivers
< No Fuss, No Muss Driver Downloads
v Updates ALL Drivers in Just 2 Minutes!

“. had ey souad back in 3 c“:h!'f
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Benutzertests
- Gut und gunstig

* Entwickler sind keine Benutzer
* Papier-Prototyp, Software-Prototyp

* -> Vortrag vom letzten Mal
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Zusammentassung

% Mentales Modell

% Golden Rules

* Gestalt Laws

* 3 Deadlines

* Fehler im System

* -> Benutzertests, Benutzertests, Benutzertests
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