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ÜBERSICHT

ÅAvatar Karate

ÅEntwicklung

ÅTeam

ÅPräsentation des Spiels
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WAS IST AVATAR KARATE?

ÅBeat 'em Up Spiel für die Xbox 360

ÅVerwendet als Karatekämpfer die Xbox 

Avatare der Spieler
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FEATURES

ÅDiverse Angriffe und Combos

ÅSingleplayer mit 20 Gegnern

ÅMultiplayer mit 2 bis 4 Spielern
Lokal und Xbox LIVE

Å4 verschiedene Level

ÅPowerUps

ÅStereo 3D
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VERÖFFENTLICHUNG

ÅXbox LIVE Indie Games

Digitaler Download ähnlich zu Xbox LIVE Arcade

ÅVerfügbarkeit in Nord Amerika, Europa und 
teilweise Asien

ÅVerfügbar ab dem 24.06.2010

ÅPreis: 80 Microsoft Points (ca. 1 Euro)
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ENTWICKLUNG

ÅVerwendet XNA Framework

ÅEigenentwicklung (keine Engine)

ÅInhalte zum größten Teil eingekauft bzw. 

vorhanden

Szenen und Animationen
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ENTWICKLUNG: POSITIV

ÅSehr schnelle Resultate

ÅErfahrungen aus vorherigen Projekten
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ENTWICKLUNG: NEGATIV

ÅNeue Themengebiete sehr aufwändig

Animation

Netzwerk

Künstliche Intelligenz

ÅProjektdauer ca. 10 Monate
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DAS TEAM
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